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https://youtu.be/Uvufun6xer8
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https://youtu.be/_uOFWU4o3tw
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현실세계 가상세계

실감 기술
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설명 예시

시뮬레이션

증강현실(AR)

내적외적

①
증강현실

(AR)

③
거울세계

(Mirror Worlds)

④
가상세계

(Virtual Worlds)

②
라이프 로깅
(Lifelogging)

물리적 환경 위에 새로운 제어, 정보 시스템 층을 쌓아 올리는 기술

사회 관계에
초점을 맞춤

아바타, 온라인 프로필
등 이용자 개인에
초점을 맞춤

현실을 모방한 가상의 세계를 제공하는 기술 (ex. VR)
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