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Note: 2020년은 코로나19로 오프라인은 개최하지 않고 온라인으로만 개최
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현실세계 가상세계

메타버스(Metaverse)

실감 기술
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크래프톤 A 02 카카오게임즈 A 03

Source: 언론보도 종합, G-STAR Source: G-STAR



Source: 네이버증권 (2021년 11월 16일 종가 기준), 삼정KPMG 경제연구원 재구성
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Business Contacts

https://home.kpmg.com/xx/en/home/industries/financial-services.html
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