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플랫폼 확장과 콘솔의 부상
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빅테크 기업의
게임 산업 영향력 증대
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성장 동력 확보를 위한
글로벌 및 국내 M&A 
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장기적 관점의 메타버스
비즈니스 확장 지속
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가상자산과 게임의 연계
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게임업계에서 부상하는
ESG 경영
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중국 판호 발급 가능성에
대한 변화
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https://assets.kpmg/content/dam/kpmg/kr/pdf/2022/insight/kr-insight81-metaverse-20220705.pdf
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