


























게임 생태계 내 확장하는
AI(인공지능)의 영역













비MMORPG 장르 게임의
인기 지속 확대















IP(지식재산권)의
머니타이제이션 강화











다양화되는 플랫폼 활용법
‘크로스 플레이’











클라우드 게임의
성장 본격화











새로운 기기, 새로운 현실: 
XR 게임 시장의 성장
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Combat Waffle 

Studios (미국)





e스포츠 시장의 생태계 확장













강화된 확률형 아이템 규제



국내 게임사 수익의 큰 비중을 차지하는 확률형 아이템









주요 글로벌 확률형 아이템 규제 사례 (1/2)



주요 글로벌 확률형 아이템 규제 사례 (2/2)





게임업계의
ESG 경영 고도화







글로벌 Go-to-market 
전략 다각화
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